
 

Anlage 2: Modulübersicht und Modulbeschreibungen 

 

Modulübersicht 

 
Modul LP1 Benotet/ 

unbenoted 
Regelprüfungs-
termin2 Beginn 
Winter-
semester 

Regelprüfungs-
termin2 Beginn 
Sommer- 
semester 

Pflichtmodule 
Einführung in Visual Computing 6 benotet FS 1 FS 1 
Forschungsthemen der Informatik 6 unbenotet FS 1 FS 2 
Literaturprojekt Visual Computing 6 benotet FS2 oder FS3 FS2 oder FS3 
Softwareprojekt Visual Computing 6 benotet FS2 oder FS3 FS2 oder FS3 
Masterarbeit Visual Computing 30 benotet FS 4 FS 4 
Wahlpflichtmodule 
Wahlpflichtbereich Visual Computing 
In diesem Wahlpflichtbereich sind Module im Umfang von 24 Leistungspunkten aus dem folgenden 
Wahlpflichtkatalog auszuwählen. Die Prüfung der Module erfolgt zusammen mit anderen Modulen aus 
dem Wahlpflichtbereich im Rahmen einer Komplexprüfung. 
Computer Vision 6 benotet FS 3 FS 2  
Interaktion 6 benotet FS 2 oder FS 3 FS 2 oder FS 3 
Modellierung und Rendering 6 benotet FS 3 FS 2 
Multimediale Kommunikation 6 benotet FS 2  FS 3 
Virtual Reality 6 benotet FS 2 FS 3 
Visualisierung 6 benotet FS 2 FS 3 
Aspekte des Visual Computing 6 benotet FS 2 oder FS 3 FS 2 oder FS 3 
Wahlpflichtbereich Grundlagen Informatik 
In diesem Wahlbereich sind Module im Umfang von 12 Leistungspunkten aus dem folgenden 
Wahlkatalog auszuwählen. Diese Module dienen dazu Grundlagenkenntnisse in Informatik zu 
verbessern. Dieser Wahlbereich kann genutzt werden, um vorhandenen Lücken in der vorherigen 
Bachelor-Ausbildung zu schließen, um so das Verständnis für die Module der Wahlpflichtbereiche 
Visual Computing und Informatik zu verbessern. Zu diesem Zweck können in diesem Wahlbereich auch 
noch nicht gewählte Module des Bachelorstudiengangs Informatik gewählt werden. Die Module gehen 
nicht in die Gesamtnote ein. 
Ausgewählte Themen im Themenbereich 
Modelle und Algorithmen 

6 benotet FS 1 FS 1 

Ausgewählte Themen im Themenbereich 
Informationssysteme 

6 benotet FS 1 FS 1 

Ausgewählte Themen im Themenbereich 
Smart Computing 

6 benotet FS 1 FS 1 

 
 

1 LP - Leistungspunkte 
2 FS - Fachsemester 
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Wahlpflichtbereich Überblick Informatik 
In diesem Wahlpflichtbereich sind Module im Umfang von 18 Leistungspunkten aus dem folgenden 
Wahlpflichtkatalog auszuwählen. Hier können auch noch nicht belegte Module der Wahlpflichtbereiche 
Grundlagen Informatik und Visual Computing gewählt werden. 
Ergänzende Themen im Themenbereich 
Informationssysteme  

6 benotet FS 1 bis FS 3 FS 1 bis FS 3 

Ergänzende Themen im Themenbereich 
Informationstechnik/Technische Informatik 

6 benotet FS 1 bis FS 3 FS 1 bis FS 3 

Ergänzende Themen im Themenbereich 
Modelle und Algorithmen 

6 benotet FS 1 bis FS 3 FS 1 bis FS 3 

Ergänzende Themen im Themenbereich 
Smart Computing 

6 benotet FS 1 bis FS 3 FS 1 bis FS 3 

Ergänzende Themen im Themenbereich 
Visual Computing 

6 benotet FS 1 bis FS 3 FS 1 bis FS 3 

Ergänzende Themen im Themenbereich 
Wirtschaftsinformatik 

6 benotet FS 1 bis FS 3 FS 1 bis FS 3 

Bild-/Videoverarbeitung und Codierung 6 benotet FS 1 oder FS 3 FS 2 
Spezialisierung im Themenbereich 
Modelle und Algorithmen 

12 benotet FS 1 bis FS 3 FS 1 bis FS 3 

Spezialisierung im Themenbereich 
Informationssysteme 

12 benotet FS 1 bis FS 3 FS 1 bis FS 3 

Spezialisierung im Themenbereich Smart 
Computing 

12 benotet FS 1 bis FS 3 FS 1 bis FS 3 

Wahlmodule 
Wahlbereich Anwendungen und nicht-technische Fächer 
In diesem Wahlbereich sind unter Beachtung der Semesterlage Module im Umfang von 12 
Leistungspunkten aus dem folgenden Wahlkatalog oder dem Gesamtangebot der Universität 
auszuwählen. Module mit hohem Anwendungsbezug finden sich beispielsweise in den Bereichen 
Maschinenbau und Geoinformatik, weitere Informationen sind bei der Studienberatung erhältlich. Die 
Module werden nicht benotet. 
Grundlagen der Didaktik des 
Informatikunterrichts 

6 unbenotet FS 2 FS 1 oder FS 3 

Soziale Wirkungen von Informations- und 
Kommunikationstechnologien 

6 unbenotet FS 3 FS 3 

Mentoringprogramm Informatik 6 unbenotet FS 3 FS 3 
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Kategorie Inhalt 
Modulbezeichnung  Einführung in Visual Computing 
Modulbezeichnung 
(englisch) 

Introduction to Visual Computing 

Leistungspunkte und 
Gesamtarbeitsaufwand 

6 
180 Stunden 

Modulverantwortlich IEF/IIN/Visual Computing 
Sprache Deutsch 
 

Modulniveau  Masterstudiengang - grundlagenorientiert 
Zwingende 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

Empfohlene 
Teilnahmevoraussetzung 

Grundlagen der Computergraphik 

 

Dauer des Moduls 1 Semester 
Termin/Angebotsturnus des 
Moduls 

jedes Semester 

 

Lern- und Qualifikationsziele 
(Kompetenzen) 

Fachlich: 
Exemplarische grundlegende Kenntnisse im Themenbereich Visual Computing 
und der Programmierung graphischer Systeme 
Methodisch:  
Beherrschung einiger wesentlicher Herangehensweisen im Themenbereich Visual 
Computing 
Arbeitsorganisation in wechselnden Gruppenumfeldern;  
Fähigkeit zur Rezeption englischsprachiger Literatur 
Umgang mit Online-Materialien 
Selbst:  
Verbreiterung der Kenntnisse und Methoden nach individuellen  
Berufsvorstellungen 

 

Lehrzeit in SWS differenziert 
nach Form der 
Lehrveranstaltung 

 

Integrierte Lehrveranstaltung 4 SWS 
Gesamt 4 SWS 

 

Ggf. 
(Prüfungs)Vorleistungen 
(Art, Umfang) 

keine 

Prüfungsleistungen/ 
Voraussetzungen für einen 
erfolgreichen 
Modulabschluss (Art, 
Umfang) 

1. Prüfungsleistung: Hausarbeit (15 Wochen) 
2. Prüfungsleistung: Referat/Präsentation (30 Minuten) 
  

 

Modulnummer 1150990 
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Kategorie Inhalt 
Modulbezeichnung  Forschungsthemen der Informatik 
Modulbezeichnung 
(englisch) 

Research Areas in Computer Science 

Leistungspunkte und 
Gesamtarbeitsaufwand 

6 
180 Stunden 

Modulverantwortlich IEF/IIN/Theorie der Programmiersprachen und Programmierung 
Sprache Deutsch, Englisch 

 Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
 

Modulniveau  Masterstudiengang - grundlagenorientiert 
Zwingende 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

Empfohlene 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

 

Dauer des Moduls 1 Semester 
Termin/Angebotsturnus des 
Moduls 

jedes Wintersemester 

 

Lern- und Qualifikationsziele 
(Kompetenzen) 

Fachlich: 
Breite Kenntnis aktueller Forschungsthemen der Informatik 
Methodisch: 
Verstehen unterschiedlicher Fachkulturen innerhalb der Informatik 
Sozial:  
Breite Diskursfähigkeit 
Selbst:  
Orientierung zu interessanten Forschungsthemen 

 

Lehrzeit in SWS differenziert 
nach Form der 
Lehrveranstaltung 

 

Vorlesung 3 SWS 
Gesamt 3 SWS 

 

Ggf. 
(Prüfungs)Vorleistungen 
(Art, Umfang) 

keine 

Prüfungsleistungen/ 
Voraussetzungen für einen 
erfolgreichen 
Modulabschluss (Art, 
Umfang) 

Prüfungsleistung: Hausarbeit (2 Wochen) 
  

 

Modulnummer 1150810 
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Kategorie Inhalt 
Modulbezeichnung  Literaturprojekt Visual Computing 
Modulbezeichnung 
(englisch) 

Literature Project in Visual Computing 

Leistungspunkte und 
Gesamtarbeitsaufwand 

6 
180 Stunden 

Modulverantwortlich IEF/IIN/Visual Computing 
Sprache Deutsch, Englisch 

 Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
 

Modulniveau  Masterstudiengang - spezialisierend 
Zwingende 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

Empfohlene 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

 

Dauer des Moduls 1 Semester 
Termin/Angebotsturnus des 
Moduls 

jedes Semester 

 

Lern- und Qualifikationsziele 
(Kompetenzen) 

Fachlich: 
Exemplarische Kenntnisse im einem Themenbereich des Visual Computing 
verbessern 
Methodisch:  
Anwendung von erworbenem Wissen zu eigenständige Recherchen in 
englischsprachiger Fachliteratur zu einem konkreten Thema aus dem Bereich 
Visual Computing 
Arbeitsorganisation bei wissenschaftlichen Recherchen;  
Arbeitsorganisation in wechselnden Gruppenumfeldern 
Fähigkeit zum Umgang mit englischsprachiger Literatur 
Selbst:  
Verbreiterung der Kenntnisse und Methoden nach individuellen  
Berufsvorstellungen 

 

Lehrzeit in SWS differenziert 
nach Form der 
Lehrveranstaltung 

 

Seminar 2 SWS 
Gesamt 2 SWS 

 

Ggf. 
(Prüfungs)Vorleistungen 
(Art, Umfang) 

keine 

Prüfungsleistungen/ 
Voraussetzungen für einen 
erfolgreichen 
Modulabschluss (Art, 
Umfang) 

1. Prüfungsleistung: Referat/Präsentation (20 Minuten) 
2. Prüfungsleistung: Hausarbeit (Bearbeitungszeit 15 Wochen) 
  

Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
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Kategorie Inhalt 
Modulbezeichnung  Softwareprojekt Visual Computing 
Modulbezeichnung 
(englisch) 

Software Project in Visual Computing 

Leistungspunkte und 
Gesamtarbeitsaufwand 

6 
180 Stunden 

Modulverantwortlich IEF/IIN/Visual Computing 
Sprache Deutsch, Englisch 

 Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
 

Modulniveau  Masterstudiengang - grundlagenorientiert 
Zwingende 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

Empfohlene 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

 

Dauer des Moduls 1 Semester 
Termin/Angebotsturnus des 
Moduls 

jedes Semester 

 

Lern- und Qualifikationsziele 
(Kompetenzen) 

Fachlich: 
Exemplarische Kenntnisse im einem Themenbereich des Visual Computing 
verbessern 
Methodisch:  
Anwendung von erworbenem Wissen durch Programmierung bei eigenständiger 
Projektorganisation, -durchführung und -dokumentation 
Fähigkeit zum Umgang mit englischsprachiger Literatur 
Sozial: 
Fähigkeit zur Rezeption englischsprachiger Veranstaltungen 
Arbeitsorganisation in wechselnden Gruppenumfeldern 
Selbst:  
Spezialisierung nach individuellen Berufsvorstellungen 
Sozial: 
Verbreiterung der Kenntnisse und Methoden nach individuellen Interessen und  
Berufsvorstellungen 

 

Lehrzeit in SWS differenziert 
nach Form der 
Lehrveranstaltung 

 

Seminar 2 SWS 
Gesamt 2 SWS 

 

Ggf. 
(Prüfungs)Vorleistungen 
(Art, Umfang) 

keine 

Prüfungsleistungen/ 
Voraussetzungen für einen 
erfolgreichen 
Modulabschluss (Art, 
Umfang) 

1. Prüfungsleistung: Referat/Präsentation (20 Minuten) 
2. Prüfungsleistung: Hausarbeit (15 Wochen) 
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Kategorie Inhalt 
Modulbezeichnung  Masterarbeit Visual Computing 
Modulbezeichnung 
(englisch) 

Master Thesis in Visual Computing 

Leistungspunkte und 
Gesamtarbeitsaufwand 

30 
900 Stunden 

Modulverantwortlich IEF/IIN/Visual Computing 
Sprache Deutsch, Englisch 

 Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
 

Modulniveau  Masterstudiengang - spezialisierend 
Zwingende 
Teilnahmevoraussetzung 

Abschluss von Modulen im Wert von mindestens 60 ECTS 

Empfohlene 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

 

Dauer des Moduls 1 Semester 
Termin/Angebotsturnus des 
Moduls 

jedes Semester 

 

Lern- und Qualifikationsziele 
(Kompetenzen) 

Fachlich: 
selbständiges wissenschaftliches Bearbeiten einer Fragestellung des Visual 
Computings 
Methodisch: 
Literaturrecherche; Auswahl und Anwendung geeigneter Werkzeuge und 
Methoden zur Aufgabenlösung 
Sozial: 
Nutzung von Betreuungs-und Beratungsangeboten; Fähigkeit zur Präsentation 
eigener Ergebnisse 
Selbst: 
Organisation eigenständiger wissenschaftlicher Arbeit in vorgegebener Zeit; 
Zeitmanagement 

 

Lehrzeit in SWS differenziert 
nach Form der 
Lehrveranstaltung 

 

 
Gesamt 0 SWS 

 

Ggf. 
(Prüfungs)Vorleistungen 
(Art, Umfang) 

keine 

Prüfungsleistungen/ 
Voraussetzungen für einen 
erfolgreichen 
Modulabschluss (Art, 
Umfang) 

1. Prüfungsleistung: Abschlussarbeit (20 Wochen) 
2. Prüfungsleistung: Kolloquium (50 min) 
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Kategorie Inhalt 
Modulbezeichnung  Computer Vision 
Modulbezeichnung 
(englisch) 

Computer Vision 

Leistungspunkte und 
Gesamtarbeitsaufwand 

6 
180 Stunden 

Modulverantwortlich IEF/IIN/Visual Computing 
Sprache Englisch 
 

Modulniveau  Masterstudiengang - spezialisierend 
Zwingende 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

Empfohlene 
Teilnahmevoraussetzung 

Grundlagen der Computergraphik 

 

Dauer des Moduls 1 Semester 
Termin/Angebotsturnus des 
Moduls 

jedes Wintersemester 

 

Lern- und Qualifikationsziele 
(Kompetenzen) 

Fachlich: 
Umfassende und vertiefende Kenntnisse im Themenbereich Computer Vision 
Methodisch:  
Spezialisierung des individuellen Methodenportfolios im Themenbereich Computer 
Vision 
Sozial: 
Fähigkeit zur Rezeption englischsprachiger Veranstaltungen 
Selbst:  
Spezialisierung nach individuellen Berufsvorstellungen 

 

Lehrzeit in SWS differenziert 
nach Form der 
Lehrveranstaltung 

 

Vorlesung 3 SWS 
Praktikumsveranstaltung 1 SWS 
Gesamt 4 SWS 

 

Ggf. 
(Prüfungs)Vorleistungen 
(Art, Umfang) 

keine 

Prüfungsleistungen/ 
Voraussetzungen für einen 
erfolgreichen 
Modulabschluss (Art, 
Umfang) 

Prüfungsleistung: mündliche Prüfung (Teilprüfung in Komplexprüfung Visual 
Computing, 45 Min.) 

 oder 
 mündliche Prüfung (20 Minuten) 
  

Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
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Kategorie Inhalt 
Modulbezeichnung  Interaktion 
Modulbezeichnung 
(englisch) 

Interaction 

Leistungspunkte und 
Gesamtarbeitsaufwand 

6 
180 Stunden 

Modulverantwortlich IEF/IIN/Computergraphik 
Sprache Deutsch, Englisch 

 Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
 

Modulniveau  Masterstudiengang - spezialisierend 
Zwingende 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

Empfohlene 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

 

Dauer des Moduls 1 Semester 
Termin/Angebotsturnus des 
Moduls 

jedes Semester 

 

Lern- und Qualifikationsziele 
(Kompetenzen) 

Fachlich: 
Exemplarische Kenntnisse im Themenbereich Interaktion, z.B.: Modelle der 
Mensch-Maschine Interaktion, Software-Ergonomie, Interaktionstechniken, 
graphische Benutzungsoberflächen, Programmierung interaktiver graphischer 
Systeme 
Methodisch:  
Beherrschung einiger wesentlicher Herangehensweisen im Themenbereich 
Interaktion 
Arbeitsorganisation in wechselnden Gruppenumfeldern;  
Fähigkeit zur Rezeption englischsprachiger Veranstaltungen 
Selbst:  
Verbreiterung der Kenntnisse und Methoden nach individuellen  
Berufsvorstellungen 

 

Lehrzeit in SWS differenziert 
nach Form der 
Lehrveranstaltung 

 

Vorlesung 3 SWS 
Praktikumsveranstaltung 1 SWS 
Gesamt 4 SWS 
1 SWS Übung oder Praktikum 

 

Ggf. 
(Prüfungs)Vorleistungen 
(Art, Umfang) 

keine 

Prüfungsleistungen/ 
Voraussetzungen für einen 
erfolgreichen 
Modulabschluss (Art, 
Umfang) 

Prüfungsleistung: mündliche Prüfung (Teilprüfung in Komplexprüfung Visual 
Computing, 45 Min.) 

 oder 
 mündliche Prüfung (20 Minuten) 
  

Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
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Kategorie Inhalt 
Modulbezeichnung  Modellierung und Rendering 
Modulbezeichnung 
(englisch) 

Modeling and Rendering 

Leistungspunkte und 
Gesamtarbeitsaufwand 

6 
180 Stunden 

Modulverantwortlich IEF/IIN/Computergraphik 
Sprache Deutsch 
 

Modulniveau  Masterstudiengang - spezialisierend 
Zwingende 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

Empfohlene 
Teilnahmevoraussetzung 

Grundlagen der Computergraphik 

 

Dauer des Moduls 1 Semester 
Termin/Angebotsturnus des 
Moduls 

jedes Wintersemester 

 

Lern- und Qualifikationsziele 
(Kompetenzen) 

Fachlich: 
Umfassende und vertiefende Kenntnisse zur Modellierung sowie zur graphischen 
Darstellung von Objekten und Szenen 
Methodisch:  
Spezialisierung des individuellen Methodenportfolios im Themenbereich 
Modellierung und Rendering 
Sozial: 
Problemlösung im Team durch interaktiv gestaltete Vorlesung 
Selbst:  
Spezialisierung nach individuellen Berufsvorstellungen 

 

Lehrzeit in SWS differenziert 
nach Form der 
Lehrveranstaltung 

 

Vorlesung 3 SWS 
Seminar 1 SWS 
Gesamt 4 SWS 

 

Ggf. 
(Prüfungs)Vorleistungen 
(Art, Umfang) 

keine 

Prüfungsleistungen/ 
Voraussetzungen für einen 
erfolgreichen 
Modulabschluss (Art, 
Umfang) 

Prüfungsleistung: mündliche Prüfung (Teilprüfung in Komplexprüfung Visual 
Computing, 45 Min.) 

 oder 
 mündliche Prüfung (20 Minuten) 
  

Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
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Kategorie Inhalt 
Modulbezeichnung  Multimediale Kommunikation 
Modulbezeichnung 
(englisch) 

Multimedia Communication 

Leistungspunkte und 
Gesamtarbeitsaufwand 

6 
180 Stunden 

Modulverantwortlich IEF/IIN/Multimediale Kommunikation 
Sprache Deutsch 
 

Modulniveau  Masterstudiengang - spezialisierend 
Zwingende 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

Empfohlene 
Teilnahmevoraussetzung 

Grundlagen der Computergraphik 

 

Dauer des Moduls 1 Semester 
Termin/Angebotsturnus des 
Moduls 

jedes Sommersemester 

 

Lern- und Qualifikationsziele 
(Kompetenzen) 

Fachlich: 
Umfassende und vertiefende Kenntnisse zu Konzepten der Kodierung und 
Kompression multimedialer Daten 
Methodisch:  
Spezialisierung des individuellen Methodenportfolios im Themenbereich 
Kodierung und Kompression von Bildern, Video und Audio 
Sozial: 
Fähigkeit zur Rezeption englischsprachiger Veranstaltungen 
Selbst:  
Spezialisierung nach individuellen Berufsvorstellungen 

 

Lehrzeit in SWS differenziert 
nach Form der 
Lehrveranstaltung 

 

Vorlesung 3 SWS 
Praktikumsveranstaltung 1 SWS 
Gesamt 4 SWS 

 

Ggf. 
(Prüfungs)Vorleistungen 
(Art, Umfang) 

keine 

Prüfungsleistungen/ 
Voraussetzungen für einen 
erfolgreichen 
Modulabschluss (Art, 
Umfang) 

Prüfungsleistung: mündliche Prüfung (Teilprüfung in Komplexprüfung Visual 
Computing, 45 Min.) 

 oder 
 mündliche Prüfung (20 Minuten) 
  

Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
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Kategorie Inhalt 
Modulbezeichnung  Virtual Reality 
Modulbezeichnung 
(englisch) 

Virtual Reality 

Leistungspunkte und 
Gesamtarbeitsaufwand 

6 
180 Stunden 

Modulverantwortlich IEF/IIN/Visual Computing 
Sprache Englisch 
 

Modulniveau  Masterstudiengang - spezialisierend 
Zwingende 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

Empfohlene 
Teilnahmevoraussetzung 

Grundlagen der Computergraphik 

 

Dauer des Moduls 1 Semester 
Termin/Angebotsturnus des 
Moduls 

jedes Sommersemester 

 

Lern- und Qualifikationsziele 
(Kompetenzen) 

Fachlich: 
Umfassende und vertiefende Kenntnisse im Themenbereich Virtual Reality 
Methodisch:  
Spezialisierung des individuellen Methodenportfolios im Themenbereich Virtual 
Reality 
Sozial: 
Fähigkeit zur Rezeption englischsprachiger Veranstaltungen 
Selbst:  
Spezialisierung nach individuellen Berufsvorstellungen 

 

Lehrzeit in SWS differenziert 
nach Form der 
Lehrveranstaltung 

 

Vorlesung 3 SWS 
Praktikumsveranstaltung 1 SWS 
Gesamt 4 SWS 

 

Ggf. 
(Prüfungs)Vorleistungen 
(Art, Umfang) 

keine 

Prüfungsleistungen/ 
Voraussetzungen für einen 
erfolgreichen 
Modulabschluss (Art, 
Umfang) 

Prüfungsleistung: mündliche Prüfung (Teilprüfung in Komplexprüfung Visual 
Computing, 45 Min.) 

 oder 
 mündliche Prüfung (20 Minuten) 
  

Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
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Kategorie Inhalt 
Modulbezeichnung  Visualisierung 
Modulbezeichnung 
(englisch) 

Visualization 

Leistungspunkte und 
Gesamtarbeitsaufwand 

6 
180 Stunden 

Modulverantwortlich IEF/IIN/Computergraphik 
Sprache Deutsch 
 

Modulniveau  Masterstudiengang - spezialisierend 
Zwingende 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

Empfohlene 
Teilnahmevoraussetzung 

Grundlagen der Computergraphik 

 

Dauer des Moduls 1 Semester 
Termin/Angebotsturnus des 
Moduls 

jedes Sommersemester 

 

Lern- und Qualifikationsziele 
(Kompetenzen) 

Fachlich: 
Umfassende und vertiefende Kenntnisse zur Visualisierung von Daten 
Methodisch:  
Spezialisierung des individuellen Methodenportfolios im Themenbereich 
Visualisierung 
Sozial: 
Problemlösung im Team durch interaktiv gestaltete Vorlesung 
Selbst:  
Spezialisierung nach individuellen Berufsvorstellungen 

 

Lehrzeit in SWS differenziert 
nach Form der 
Lehrveranstaltung 

 

Vorlesung 3 SWS 
Praktikumsveranstaltung 1 SWS 
Gesamt 4 SWS 

 

Ggf. 
(Prüfungs)Vorleistungen 
(Art, Umfang) 

keine 

Prüfungsleistungen/ 
Voraussetzungen für einen 
erfolgreichen 
Modulabschluss (Art, 
Umfang) 

Prüfungsleistung: mündliche Prüfung (Teilprüfung in Komplexprüfung Visual 
Computing, 45 Min.) 

 oder 
 mündliche Prüfung (20 Minuten) 
  

Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
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Kategorie Inhalt 
Modulbezeichnung  Aspekte des Visual Computing 
Modulbezeichnung 
(englisch) 

Current Topics in Visual Computing 

Leistungspunkte und 
Gesamtarbeitsaufwand 

6 
180 Stunden 

Modulverantwortlich IEF/IIN/Visual Computing 
Sprache Deutsch, Englisch 

 Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
 

Modulniveau  Masterstudiengang - spezialisierend 
Zwingende 
Teilnahmevoraussetzung 

keine 

Empfohlene 
Teilnahmevoraussetzung 

Grundlagen der Computergraphik 

 

Dauer des Moduls 1 Semester 
Termin/Angebotsturnus des 
Moduls 

unregelmäßig 

 

Lern- und Qualifikationsziele 
(Kompetenzen) 

Fachlich: 
Aktuelle Themen aus Bereichen des Visual Computings mit wechselnden 
Inhalten. Studierende sollen tiefergehendes Verständnis für neueste Trends im 
Themenbereich Visual Computing entwickeln und diese einordnen können 
Sozial: 
Fähigkeit zur Rezeption englischsprachiger Veranstaltungen 
Selbst:  
Spezialisierung nach individuellen Berufsvorstellungen 
Fähigkeit eigenständig offene Problemfelder zu identifizieren und neue 
Anwendungsfelder erschließen 

 

Lehrzeit in SWS differenziert 
nach Form der 
Lehrveranstaltung 

 

Vorlesung 3 SWS 
Praktikumsveranstaltung 1 SWS 
Gesamt 4 SWS 

 

Ggf. 
(Prüfungs)Vorleistungen 
(Art, Umfang) 

keine 

Prüfungsleistungen/ 
Voraussetzungen für einen 
erfolgreichen 
Modulabschluss (Art, 
Umfang) 

Prüfungsleistung: mündliche Prüfung (Teilprüfung in Komplexprüfung Visual 
Computing, 45 Min.) 

 oder 
 mündliche Prüfung (20 Minuten) 
  

Bekanntgabe spätestens in der zweiten Vorlesungswoche. 
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