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Color Space Visualization in Mixed Reality (XR)

The chair of Visual Analytics offers a project® with the topic “Color Space Visualization in Mixed
Reality (XR)” in the area of “Immersive Analytics”.

Background

Colors contribute significantly to communicate information in the context of visual perception. The variety
of colors however are restricted by the choice of the device which is used to get the information.
Displaying a captured image on the computer screen for instance depends on the color detection of the
camera, the postprocessing via software as well as the representation of colors on the computer screen. A
color space consists of colors of a color model, e.g., the color space sRGB for the color model RGB.

Objectives

The basic goal of the project is the visualization (for example using geometric objects) of different color
spaces in XR. Therefore, we are interested to research relevant color spaces and implement those either
using existing and suitable visualization techniques or invent novel approaches. Further, we want to
include transformations (e.g., continuous deformations) to allow changes between color spaces for visual
perception and analysis. Those shall highlight relations among color spaces and make missing colors
visible.
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1 The project can be realized either as thesis (Bachelor) or project (literature, software) with adjusted
objectives.
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Farbraumvisualisierung in Mixed Reality (XR)

Der Lehrstuhl fur Visual Analytics bietet im Bereich ,,Immersive Analytics” ein Projekt! zum Thema
»Farbraumvisualisierung in Mixed Reality” an.

Hintergrund

Farben tragen mafRgeblich zur Kommunikation von Informationen in der visuellen Wahrnehmung bei. Die
Vielfalt der Farben wird dabei beschrankt durch die Auswahl des Mediums lber welches wir die
Informationen erlangen konnen. Beispielsweise unterliegt die Wiedergabe eines aufgenommenen Bildes
welches auf dem Computermonitor angezeigt wird, der Farberfassung durch die Kamera, der
Weiterverarbeitung durch Software, sowie der Farbwiedergabe auf dem Monitor. Ein Farbraum umfasst
dabei darstellbare Farben eines Farbmodells, z.B. Farbraum sRGB auf dem Farbmodell RGB.

Zielsetzung

Grundlegende Aufgabe des Projektes ist die Visualisierung (z.B. als geometrische Objekte)
unterschiedlicher Farbraume in XR. Dafiir wdre es von Interesse, relevante Farbraume zu recherchieren
um diese unter bereits bestehenden geeigneten Visualisierungstechniken oder neuen Ansatzen zu
implementieren. Um Farbraumwechsel sichtbar zu machen und zu analysieren sollen ebenfalls
Transformationen zwischen den Farbraumen eingebunden werden, die eine kontinuierliche Deformation
sichtbar machen, Relationen aufzeigen und auf fehlende Farben hinweisen.
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1 Realisierbar als Abschlussarbeit (Bachelor) oder Projekt (Literatur, Software) mit entsprechender Anpassung
in der Zielsetzung.
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